<< FICHE DE PERSONNRGE_

NOM DU PERSONNAGE_

DESCRIPTION PHYSIQUE_
Taille : Poids :

Peau : Corpulence :

Cheveux : Yeux :

Gaucher [ Ambidextre [] Droitier []

Signes particuliers :

Citation :

INFORMATIONS_
Archetype :
Type génétique :
Age : ans
Sexe : [0 Masculin [ Féminin
Fécondité : [ Fécond [ Stérile
Origine geographique :

Origine sociale :

Formation de base :

Etudes supérieures :

Cumul :

i En cours :
!

FOR

Force

ATTRIBUTS_ |

Niveau

Constitution |Coordination | Adaptabilité

(6{0)\ COO ADA PER

Perception

ERU

Erudition

PRE

Présence

VOL |

Volonté

Chance

COMPETENCES_ score xr ll COMPETENCES_ score xr ll COMPETENCES__ score xP

APTITUDES PHYSIQUES

CONNAISSANCES

PILOTAGE

1 Acrobatie/Escalade

[ Bureaucratie

1 Manceuvre d’armures

[ Athlétisme

U Cartographie *

U Pilotage [Navires legers] cc

[ Discrétion/Furtivité

1 Commerce/ Trafic

U Pilotage [Navires lourds] cc

U Larcins

[ Connaissance des Nations

D Manoeuvres sous-marines

U Respiration F.O.E.

COMMUNICATION / RELATIONS SOCIALES

U Pilotage [Véhicules de sol]

U Télépilotage

TECHNIQUES

U Analyse sonscans cc

U Analyse empathique

J Commandement cc

U Déguisement/ Imitation

U Armes embarquées/ Artillerie *  cc

Artisanat :

o

d Eloquence/Persuasion

o

U Entregent/Séduction

U Cryptographie

o

Expression artistique :

U Education/ Culture générale

] Chirurgie *

| __| |4 Navigation * ce U Dressage

a . [ Recherche d’informations U Electronique

[ Intimidation Sciences/ Con. spécialisées * : U Explosifs

U Jeu | _ U Falsification ®
LANGUES/LANGAGES | _ Génie technique :
a | _ |

| U Tactique cc | d

a SURVIE/EXTERIEUR a

| U Con. milieu naturel [océans] cc U Informatique

| U1 Con. milieu naturel [souterrains] * U Mécanique

| (1 Con. milieu naturel [surface] * [ Premiers soins

| (1 Observation cc U Systemes de sécurité
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Joueur:



1]

CRRHCTERISTIQUES CDMBQT_ Score XP COMP. SPEC|QLES_ Score XP

Initiative CONTACT
Nb d’Actions ParTC Armes lourdes/spéciales * :
|
Mod. Dmg. FOR -
|
Mod. Dmg. COO —
L1 Arts tiaux *
Etourdissement TS martianx
Choc . [ Combat armé
Inconscience
, . [ Combat a mains nues
Résistances naturelles

TIR

U Armes de jet | |

DEP_| Lent | Moy. |
Au sol

Armes lourdes/spéciales * :

ad
ad

AVANTAGES U Armes de poing

D Armes sous-marines

Sous I’eau
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1 Armes de trait
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U Fusils/ Armes d’épaule

LAt Dmg. {Choc! Portée {FOR | Ini.i ModeTiri Mun. (coiit)

DESAVANTAGES_

FTaT DE SN | Superfc | Léger [ Moyen | Grave | Criiue | Coma [ Mortel
CENERAL m m 0 0 0 0 m
Malus - - -1 22 4 X X
LOC Prot.
1-Téte U g 4dgo og g oadg |
2-BrasD ___ U g 4dgo og g oadg |
3-BrasG  ____ U g 4dgo og g oadg |
4 - Corps - O aad d O 0 O 0 O ad Il
5-JambeD __ U g 4dgo og g oadg |
6-Jambe G ____ | g 4dgo og g oadg |
Séquelles :

MUTQT'DNS_ PROTECTION_ 5 Protection 5 Choc 5 Localisations 5 Malus ;FOR

POLARI S_ Description

[ Maitrise du Polaris

o

o|joo|jg|o

POLARIS est un jeu de Philippe Tessier et Frangois Menneteau, édité par Black Book Editions, tous droits réservés. Fiche de personnage alternative non officielle réalisée pour un usage strictement privé par Sébastien « Danilo » Mazzega



